CNAM CycleB

Réseaux de Petri — Exercices (2)

|. Utilisation de ressour ces (1%© sesson 1997

Un procesaus P nécesste t(O) minutes pour s exéauter sur un ordinateur F. Ce procesaus
nécesste L minutes pou se charger en mémoire centrale avant son exéaution et U minutes
pour libérer lamémoire entrale grés oHn exéaution.

1) Lamadine F utilisée et monopocessur. Représenter al’aide d’'un RdP le fonctionre-
ment de lamacdhine.

2) Lamadine F utilisée et biprocesseur. Représenter a |’aide d’un RdP le fonctionnement
delamachine, qu exéaute dng procesaus P.

3) Nous utilisons deux machines biprocesseur. Modifier le RdP précédent pou prendre en
compte cdte nowelle contrainte. La deuxieme madiine met t'(O) minutes pour exéauter
un procesaus, L’ minutes pour charger le procesaus en mémoire centrale @ U’ minutes
pour libérer samémoire centrale.

Il . Routage (2°™ sesson 1997

On considére un systeme informatique qui se mmpose d un poceseur P cgpable de
traiter un seul programme alafois. A la sortie de ceprocesur, il y a trois processeurs P1,
P2, P3 gqu fonctionrent en parallée. Devant le processeur P1, trois programmes peuvent étre
mis en attente, deux programmes peuvent étre mis en attente devant P2, trois programmes
peuvent étre mis en attente devant P3.

1) A lasortie de P, les programmes ont aiguill és avec une probabilit & de % vers P1, avec

une probabilit é de }:/3 vers P2 et avec une probabilit € de }:/3 vers P3.

2) A lasortiedu processeur P, les programmes ont aiguill és de maniére cyclique sur P1, P2,
puis P3.

3) A lasortiede P, les programmes St orientés vers P1 en priorité, vers P2 uriquement si la
file d attente devant P1 est pleine, pus vers P3 unquement si les files d attente devant P1
et P2 sont pleines.

Spédfier al’aide des RdP le fonctionnement du systeme informatique précédent suivant
les trois hypothéses envisageées.



I11. Exclusion mutuelle (2°™ sesson 1997

On désire modéli ser avec un RdP le fonctionnement du systéme informatique suivant. On
a deux machines multi processeur et un dsgue partagé entre ces deux madines. La premiere
machine peut traiter deux programmes smultanément, la seconde machine peut traiter trois
programmes smultanément.

Ecriture d'un Lecture d'un
) programme programme )
Machine 1 Machine 2
Disque

Les programmes qui sont traités par la machine 1 sont déposés aur le disque ou ils ont
lus par lamadine 2, qu lestraite par la suite. L’ accés au disque se fait en exclusion mutuell e,
C'est adire que le disque ne permet de réaliser gu une seule opération ce lecture ou d’ écriture
alafois. Le disque ne peut contenir que quatre programmes smultanément.

V. Communication par bus (2°™ sesson 1997

On considére deux ordinateurs monogrocesseur communiquant par I’intermédiaire d’ un
bus.

Bus

—p Machine 1 ﬂ—» Machine 2 ——»

Les programmes qui arrivent sur la machine 1 sont traités en untemps T1 suppcse ons-
tant. Ils ont ensuite « déposés » sur le bus pou arriver sur la machine 2 qu traite un po-
gramme en untemps T2 suppce @nstant.

On considere que le bus fonctionne de la maniére suivante : lorsqu’un programme est
déposé sur le bus, il circule sur le bus en occupant successvement toutes les places du bis
(trois places) et réside untemps T3 dans chacune des places du bis.

Spédfier al’aide d’un RdP le fonctionnement de e systéme.



