
Exercice 2 - Création d’un diagramme à secteurs
Le tableau suivant représente la répartition des étudiants du master SISE selon le type de mission du stage réalisé en 2017/2018 :
	Type de mission
	Nombre d'étudiants

	BI/ Décisionnel
	8

	CRM
	1

	Data Mining / Data Science
	15

	Statistiques - Études
	2



L’objectif de l'exercice est de représenter cette répartition sous forme d'un diagramme circulaire ou diagramme en secteurs (camembert).
I Création du SVG
Reprendre le code de création du SVG présenté dans l'exercice précédent en choisissant les attributs de hauteur et de largeur correspondants ainsi que la couleur du background de votre choix.
Vous pouvez ajouter un titre à votre diagramme en utilisant la balise <h1> du langage HTML.
[image: ]
	<!DOCTYPE html>
<html lang="fr">
  <head>
  <title>D3 tutorial</title>
  <h1> Nombre de stagiaires par type de mission 2017-2018</h1>
    <body>
    <!-- Ici on utilise d3js -->
  <script src="https://d3js.org/d3.v5.min.js"></script>
   
  </head>
 </body>
</html>


[image: ]
	var width = 1000, height= 500; 
var svg = d3.select("body").append("svg")
.attr("width", width)
.attr("height", height) .style("background", "pink");



       
II Création des segments
Le but est de construire le diagramme circulaire “Pie chart” traduisant la répartition des étudiants par type de mission.
Pour cela, il faut d’abord créer une variable data qui va contenir les données :
	var data = [{Type_de_mission : "BI/Décisionnel", Nombre_etudiants:8}, {Type_de_mission : "CRM", Nombre_etudiants:1}, {Type_de_mission : "Data Mining/ Data Science", Nombre_etudiants:15}, {Type_de_mission : "Statistiques - Études", Nombre_etudiants:2}];



       
Ensuite, il faut utiliser le Layout standard Pie chart. Contrairement à ce que l’on peut penser, la fonction pie ne trace pas directement un graphe mais elle fournit des informations pour le tracer. Elle va ajouter des informations à notre dataset : l’angle de départ et l’angle de fin. Il faut donc encore tracer tous les arcs, leur assigner un texte, une couleur, etc.
Pour se faire il faut définir les 3 variables suivantes :
· La variable base_diagramme pour avoir l’angle de départ et l’angle de fin, en utilisant la fonction de génération du diagramme de type Pie :
  var base_diagramme = d3.pie()
Les données sont de type “object”, donc on va utiliser la fonction value pour définir une fonction d qui va retourner la valeur des nombres d'étudiant du tableau de données.
	var base_diagramme = d3.pie().value(function(d){return d.Nombre_etudiants;})
	           (data);


       
· La variable segments pour définir un arc qui sert à segmenter le nombre d'étudiants par type de mission, en utilisant la fonction d3.arc()
Ajouter à cette fonction des attributs du diagramme (rayon, angle...). Tester plusieurs valeurs pour voir les changements.
	.innerRadius(0)
	.outerRadius(200)
	.padAngle(.05)
	.padRadius(50);

	var segments = d3.arc()
.innerRadius(0)
.outerRadius(200)
.padAngle(.05)
.padRadius(50);





var segments = d3.arc()
.innerRadius(0)
.outerRadius(200)
.padAngle(.05)
.padRadius(50);

· La variable sections : Pour regrouper les différents segments et définir l’emplacement du diagramme sur le SVG. Pour cela il faut créer un groupe g et ajouter des paths :
	var sections = svg.append("g").attr("transform", "translate(250, 250)")
	            .selectAll("path").data(base_diagramme);
sections.enter().append("path")
	          .attr("d", segments);



III Segmentation par couleur
Le diagramme obtenu représente l'ensemble des segments avec la même couleur, on veut maintenant modifier le diagramme de telle sorte que chaque segment soit représenté par une couleur spécifique.
Il faut d’abord définir la variable couleur en utilisant l'échelle ordinale des couleurs prédéfinies :
	var couleur = d3.scaleOrdinal(d3.schemeDark2);



III Segmentation par couleur
 Pour choisir le nom de la  palette, vous pouvez utiliser le code de la palette des couleurs prédéfinies :
	* Pour des couleurs sombres : 
		d3.schemeDark2
	* Pour des couleurs claires : 
		d3.schemePastel1
	* Pour plus de codes couleurs, vous pouvez consulter le lien suivant :
		https://bl.ocks.org/pstuffa/3393ff2711a53975040077b7453781a9
Le but étant de remplir les segments avec les couleurs spécifiques, en fonction du nombre des étudiants, pour cela il faut rajouter un attribut fill à la variable section pour récupérer les valeurs de la variable couleur précédemment définie en la plaçant en tant qu’argument de la fonction attr(). 
	var sections = svg.append("g").attr("transform", "translate(250, 250)")
	            .selectAll("path").data(base_diagramme);
sections.enter().append("path")
	          .attr("d", segments).attr("fill", function(d){return couleur(d.data.Nombre_etudiants);});



IV Libellés des segments
Nous avons certes les segments représentées par des couleurs, par contre nous n'arrivons pas à associer chaque couleur à sa variable. Il faut donc afficher sur le diagramme, le nombre d’étudiants correspondant à chaque segment. 
Pour cela, il faut définir une variable libelle qui va contenir les libellés des segments, dans notre cas le nombre d'étudiant, et une variable center pour le positionnement des étiquettes dans leur bon emplacement.

	var libelle = d3.select("g").selectAll("text").data(base_diagramme);
	  libelle.enter().append("text").classed("inside", true).each(function(d){
   var center = segments.centroid(d);
   d3.select(this).attr("x", center[0]).attr("y", center[1]).text(d.data.Nombre_etudiants);});

	



Vous pouvez utiliser la balise <style> du code HTML pour la modification des attributs des caractères (police, taille, couleur...) comme l’exemple qui suit :

<style> 
text { 
  font-size:20px; 
  font-weight:bold; 
  fill:white; 
  }
  </style>
V Création de la légende
Afin de créer une légende pour le diagramme, copier le code ci-dessous et compléter les valeurs manquantes (□) avec les tailles et les variables correspondantes :
1. Définir la position de la légende à afficher 
	var legends = svg.append("g").attr("transform", "translate(600,150)")         .selectAll(".legends").data(base_diagramme); 



2. 
	var legend = legends.enter().append("g").classed("label", true).attr      ("transform", function(d,i){return "translate(0," + (i+1)*50 + ")";}); 



3. Créer des symboles de la légende 
	legend.append("rect").attr("width", 20).attr("height", 20).attr("fill", function(d){return couleur(d.data.Nombre_etudiants);});



4.  Afficher le texte qui correspond à chaque rectangle 

	legend.append("text").classed("label", true).text(function(d){return d.data.Type_de_mission;})
  .attr("fill", function(d){return couleur(d.data.Nombre_etudiants);})
  .attr("x", 30)
  .attr("y", 15);
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