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Pourquoi plusieurs fenétres ?

Meilleure organisation de I'interface, échange d’informations entre
formulaires : (1) certaines fenétres servent a l'affichage de résultats :
formulaires d’affichage, fenctre non modale ; (2) d’autres a interagir
avec |'utilisateur : boites de dialogues, fencire modale.,

» Dans tous les cas il s’agit de formulaires C#

support. Il existe par ailleurs des fenétres standards

» On s’intéresse aux fenétres créées par 'utilisateur dans ce
Windows (ex. OpenFileDialog, SaveFileDialog, ...)

Interface) dans ce support. Un formulaire joue le rble de

» On s’intéresse a l'organisation SDI (Single Document
fenétre principale, les autres gravitent autour.



FORMULAIRE D’AFFICHAGE



Point de départ, formulaire principal

&4 AppliMulti - SharpDevelop = O X
File Edit View Project Build Debug Search Analysis Format Tools Window Help
1B G e | )2 & ¥ Default layout = - = £ :
s MainForm.cs v X !
el i 12 MainForm System.Windows.Forms.Form ~
=@ Solution AppliMutt SHEIERlE
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@b app.config
. MainForm.cs

Default

BackColor l:l Control
Backgroundlmage |:| (none)
Backgroundimagelay| Tile

Cursor Default
Font Microsoft Sans Serif; 8.25p
ForeColor E ControlText
FormBorderStyle Sizable

RightTolLeft Mo
RightTolLeftLayout False

’ Fenétre principale

AccessibleRole

UseWaitCursor

AllowDrop False
AutoValidate EnablePreventFocusChane
ContextMenuStrip (none)

| Source | Desifin |

DoubleBuffered False
€3 OErrors [/ + OWarnings & 0 Messages Enabled Jue
T Description File p _ namespace Applitulti
=h
/) <summary:
/// Class with program entry point.
J7 </summary>
= internal sealed class Program
TS0 Projects | A Tools | REf 9 Task st | — Outpur | t, ey
Ready /// Program entry point.
7 </summary:
[STAThread]
Le premier formulaire créé fait office de fenétre 5 privete static void Main(string[] args)
A ; ; Application.EnableVisualStyles();
principale (va contenir les menus, permet de piloter o e Comat Lo ot Reer ingDefault(falsc) s
I'application). |l est créé automatiquement lors du = ‘—? Application.Run(new MainForm(});
démarrage de l'application. I
=




@ AppliMulti - SharpDevelop

*

Nouvelle
classe dans le
projet.

Un « label »
est mis pour
I'affichage
d’informations

=
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Ajouter un
nouveau
formulaire

Indiquer le nom de fichier qui deviendra le
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| A form for a windows application.
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« Name » de la classe associée.

% AppliMulti - SharpDevelop

Debug
-

Search  Analysis

EsE e b

Format

& ¥

Tools

FormAffichage.cs © MainFerm.cs

Window Help
Default layout = | o+
¥ X

Eile Edit View Project Build
B BE C
] B
=& Selution AppliMulti
575 AppliMulti

L]
-9, References

Properties

e app.config
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85 Formulaire d'affichage
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= Projects =, Tools

Ready

| Source | Design |

AccessibleDescriptic

Bien noter

AccessibleMame

la propriété

AccessibleRole

« Name »
BackColor | | Control \ . e
Backgroundimage (| (none) q ul d efl N |t
Backgroundlmageli Tile
Cursor Default I e n O m d e
Font Microsoft Sans Serif: 8.2!
ForeColor Il controlTex
FormBorderStyle I;zable Ia Classe d u
RightToLeft No H
RightToLeftLayout |False fo rm u Ia I re
Formulaire d'affichage
LiseWaitCursnr Falze b
Text
The text associated with the control.
5
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Appel du formulaire d’affichage a partir de la fenétre principale

g5 Fenétre principale — O x
Programmation du « clic » sur le bouton « Button1 »
button1 MainForm.cs ¥ X
|%MainForm < || < |
et on continue 14 namespace AppliMulti 2
150 H{
: : 16 £ <summary:
@ Formulaire d'affichage - o X 17 f// Description of MainForm.
18 /11 </ summarys|
<%315‘ =] public partial class MainForm : Form
20 { o
W21 public MainForm()}...
label1 32
Aw33 = void ButtonlClick(object sender, Eventirgs e
B (obj gs e)
34 {
35 FormAffichage fiche = new FormAffichage()};
36
37 tfiche.Show();
38
2 H H 39 this.labelPrincipal .Text = “et on continue";
Création et affichage eTL )
(Show) du formulaire T
d’affichage a partir du -
formulaire principal. Source | Design |

Des le formulaire affiché, les instructions suivantes sont exécutées ! Ici, le label
du formulaire principal est modifié. Show() est non bloquant. On a une fenétre
non modale.

Lapplication est pilotée par le formulaire principal c.-a-d. fermer la fenétre
principale = arréter I'application. Ce n’est pas le cas pour le formulaire d’affichage.

oc—



Acces a un composant dans le formulaire d’affichage

P —— . Pour rendre un composant

Bb En Ueo Eope i By God @ebes Gmoet Do Wndnn EEp
iY== EE IR s R (3 &t Default layout = | &7 = y

FormAffichage.cs* / ManFomia | s x « pUblIC » i.e. visible sur

72 St R e T MR 7 Iinstance, il faut modifier sa
| propriété Modifiers.

2.7 AppliMuli
4’9, References
Properties

GenerateMember

@ app.config o
. ocke:
__M FormAffichage.cs @omeno@ oo --o‘_'-!"“" Loded
« MainForm.cs olabell ] Vodifiers
o o ul

“y Program.cs

CausesValidation

Ancher Top, Left

AutoSize False

Dock None

Location 53;78

Margin 3030 -
Modifiers

Indicates the visibility level of the object.

T Projects _», Tools Source Des\gn‘

Ready In1 col1 chi 50
 Form.cs —, a5l Fenétre principale — O *
|<%$MainForm > || <
14 namespace AppliMulti ~
150 B
16 /] <summary: button1
17 /// Description of MainForm.
13 /7 </summary>
\ \
19 [ bli tial cl MainF : F
Acces a Labell du R public partial class MainForm orm . & F \ _ O
029 { — et on continue & rarmula..
H ’ H w2l ublic MainForm(}. ..
formulaire d’affichage | “:: P O
\ . . -;-3,033 = void ButtonilClick(cbject sender, Eventfrgs e)
a partir du formulaire | = {
35 FormAffichage fiche = new FormAffichage();
1 H 36
prInCIpaI' 37 fiche.labell.Text = "coucou™; e
———
38 —= coucou
39 fiche.Show();
£
41 this.labelPrincipal . Text = "et on continue”;
Mz }
M3 }
e LY v
Source |D5ign |




BOITE DE DIALOGUE



a5 Fenétre principale

|abel Principal

/

e N

Une boite de dialogue est aussi un
formulaire. C’est I'appel ShowDialog() qui
modifie son comportement.

a-! Boite de dialogue — O *

On ne peut pas accéder

(cliquer sur) au formulaire
principal tant que la boite de
dialogue n’est pas fermée.

MainForm.cs ¥ X
|5}ch inForm "|| V|I
14 namespace AppliMulti &
15| E{ ;L . .
16 e Création de 'instance formulaire,
17 f.f__.f_ Description of MainForm. ) N
%13 = ;;I;l;;’s::r"j‘acll:]i class MainForm : Form et affIChage en tant que fenetre
obt ' public MainForn(] modale avec ShowDialog()
ﬁ;g vold ButtonlClick(object sender, Eventérgs e):. .
ﬁﬁ void Button2Click(object sender, EventArgs
jg ¢ FormBoite boite = new FormBoite();
47
s — Ce code n’est pas exécuté
58 this. LabelPrincipal.Text = "et on continue™; << A
N — tant que la boite de
o “’ dialogue n’est pas fermée
Source |DESigI"I |




Récupération d’informations en

o=l Fenétre principale — O x ) n .
e - provenance d’'une boite de dialogue.
-~
~ \
button I | Boite | ol Boite de dialogue ~ — O ot
Il faut que la propriété
e Modifiers soit mise a Public
N pour que l'objet TextBox1 soit
\ . .
) accessible directement.
o=l Fenétre principale - O bt // E
|
button1 | [ Boite /,,»/ :
_ - -7 MainForm.cs : T X
coucou ! <~ | %ﬁl‘lainForm b || : ht
14 namespace Appliﬂultil : .
15 H{ 1
16 /1 <summary: :
17 /// Description of MainForm. |
18 /7 </ summary:> 1
<%319 (= public partial class MainForm : Form :
& 32 [+ public MainForm(). .. :
ﬁgi [+ vold ButtonlClick(object sender, Eventﬁr‘g‘s e)...
ﬁﬁ = vold Button2Click(object sender, Eventﬁr‘%s e)
+> { . o P
Le Contenu de Ia zone :g FormBoite boite = new FormBoite(); :
)7 Jeys A LE boite.ShowDialog(); :
d’édition peut étre oo _ . v
58 a this. LlabelPrincipal .Text = boite.tfextBox1.Text;
V4 7 7 . /_
récupéré, une fois SN
seulement la boite S -

fermée.

Source |D£5ign |
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La propriété DialogResult des boutons définit le code de retour

renvoyée par ShowDialog() qui est en réalité une fonction

o5 Boite de di
button1 System.Windows.Forms.Button w R E’E
IR

AllowDrop

AutcEllipsis False B f ]
ContextMenuStrip _____# oK &
DialegResult |_, B S ]

Enabled
Tablndex

Boite de dialogue : gestion
des boutons de réponse, la
propriete DialogResult

Tab5top True \
UseCompatibleText| False \
Visible True

DialogResult
The dialog-box result produced i a modal form

by clicking the button,

\

#\\ DialogResult = Cancel

)

vold Button2Click(oblect sender, Eventérgs e)
1
FormBoite boite A new FormBoite();
if (boite.ShowDialog() == DialogResult.OK)
1
this.labelPrincipal .Text = boite.textBoxI.Text;
h \
else
1
this.labelPrincipal .Text = "il n'a pas cliqué sur OK";
¥
¥

ad Fenétre princip...  — O
I button1 | | Boite
labelPrincipal

o2 Boite de dialogue  — O it

coucou encore

oK Annuler

o Fenétre princip...  —

O X

button |

Boite |

RS

Coucou encore

p—

Appel et gestion de la réponse de la boite de dialogue dans le formulaire principal ! 11



GESTIONNAIRE DE PROJET
SHARPDEVELOP



Avec le gestionnaire de projet, on obtient une vision

globale des éléments constitutifs d’un projet :

Vision globale d’un projet
Gestionnaire de projet

* 1 Programme principal (Program.cs)

* Formulaires et boites de dialogue (dont le formulaire
principal MainForm)

* Classes de calcul

& AppliMulti - SharpDevelop — O et
Eile Edit View Project Build Debug Search  Analysis Format  Jools Window  Help
4 B B & = * | o Default layout = | & = =
Projects MainForm.cs 5 X
=mRe-Realy N
= & Solution Applitulti O . .

& =% AppliMuli Y o5 Fenétre principale EI@

+'C' References
4.4, Properties
.g&b app.config

3 i1 FormAffichage.cs buton’ Boite
J:,...cﬁ FormBoite.cs ‘
. g Program.cs i

T2 Projects | =, Tools Source | Design

Build finished successfully. In16  col18 ch13 13
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Les mémes concepts sont = a peu de choses prés = présents dans tous
les langages de programmation...
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